Jogo Cara ou Coroa

a) Aprendizagem: Identificar situagOes de incertezas e compreender a nog¢ao do

conceito de independéncia.

b) Material:

— 1 tabuleiro numerado de 1 a 40
— 2 marcadores

— 2 moedas

c) Numero de jogadores: 2 participantes.

d) Regras:
— Os jogadores deverdo decidir quem sera o jogador A e o jogador B.
— Em seguida, os jogadores lancardo as duas moedas devendo:
* 0 jogador A avangar trés casas, caso saiam duas coroas; €
* 0 jogador B avangar trés casas, caso saiam duas caras.
— Se sairem uma coroa e uma cara, 0s jogadores deverdo avancar apenas uma casa.

— Ganha o jogador que chegar primeiro ao final do percurso.






