Jogo Domind Geomeétrico

a) Aprendizagem: Estabelecer comparagdes entre representacdes bidimensionais de objetos do espaco fisico e representacdes bidimensionais de objetos
geométricos espaciais.

b) Material:
— 21 Cartas (pecas de domino)

c) Numero de jogadores: 3 ou 4 participantes.
d) Regras:

— As cartas do dominé devem ser embaralhadas e distribuidas igualmente entre os jogadores. Caso se opte por 4 jogadores, a peca que sobrar devera ser
colocada sobre a mesa.

— Um dos jogadores inicia a partida, escolhendo uma de suas cartas.
— Os demais colocam as pecas de modo a associar corretamente o modelo geométrico aos objetos.
— Se um jogador ndo tiver a peca indicada, ele devera passar a vez.

— Vence o jogador que utilizar primeiro todas as suas cartas.






